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International
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Ammattitaidon
SM-kilpailu

Taitaja




Basket Making CNC-koneistus Hairdressing Fashion and Design Q
Cabinet and Furniture Making Laborantti Yrittdjyys Fruit and Vegetable Carving Q
Computer Programming Hand Knitting Computer Assembly Leipuri-kondiittori

Mediasuunnittelu Landscape Gardening Creating Web Pages Kokki

Jarjestelmaasiantuntija Manicure Dress Making Tarjoilija Tietoverkkosasennus
Massage Floristiikka Automaatioasennus Puuseppa Hyvinvointiteknologia

Electronic Assembly and Testing Teol¥ 4.0 Lahihoitaja Elektroniikka-asennus
English Word Processing Ajoneuvr’ “1thtauspalvelut Autokorinkorjaus
Floral Arrangement Vaattee’ Kappaletavara-automaatio
Photography Automaalaus Vi Y]|j 80 |ajia Iimastointiasennus Logistics
Tailoring Kuljetuslogistiikk: . Business Infrarakentaminen
Wood Carving Metsiakoneen ka yll 800 1hoito Putkiasennus Pelituotanto

Kauneudenhoito CAD-suur kilpaiﬁjaa Decorating Hevostenhoito

Property Management Mediatek Waste Reuse Maalaus ja tapetointi
Bicycle Assembly Poster Design -onfectionery Electrical Installation
Cabinetmaking Advanced .ng Matkailu Embroidery

Character Design Restaurant Service Ta.uushallinto Engineering Design CAD
Cake Decoration Web-kehitys Turvapalvelut Kiinteistonhoito
Cleaning Service Data Management and Processing Welding
\* Cooking Individual Kyberturvallisuus Sahkoéasennus Hitsaus ja levytyot
Q ° Cooking Team Work Asiakaspalvelu ja myynti Talonrakentaminen Crochet
“Q Hiusmuotoilu Viherrakentaminen Koneenasennus ja kunnossapito
(AN



Abilympics-lajit
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Basket Making
Cabinet and Furniture Making

Computer Programming
Computer Assembly

Creating Web Pages

Dress Making

Electronic Assembly and
Testing

English Word Processing
Floral Arrangement
Photography

Tailoring

Wood Carving

Administration and
Management of Network

Systems
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19
20
21
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25
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Bakery

Bicycle Assembly
Cabinetmaking Advanced
Character Design

Cake Decoration
Cleaning Service
Cooking Individual
Cooking Team Work

Crochet

Data Management and
Processing

Electrical Installation
Embroidery

Engineering Designh CAD
Fashion and Design

Fruit and Vegetable Carving

29
30
K1l | andscape Gardening
32
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35

Hairdressing
Hand Knitting

Manicure
Massage
Painting and Decorating

Painting and Waste Reuse

Patisserie and
Confectionery

Poster Design
Publishing

ki*l Restaurant Service
40 R fellgle]
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42
43

36
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38

Property Management

Business




Osallistuminen Abilympicsiin

. Kilpailijaksi voidaan nimeta vahintaan 15-vuotias henkilo, jolla on
jokin erityista tukea edellyttava vamma tai t0|m|ntaraJ0|te jonka
han pystyy osoittamaan laakarintodistuksella. Ylaikarajaa el ole.

. Lisatietoja Suomen Abilympics-maajoukkueen kokoamisesta Skills Finlandin
verkkosivuilla: https://www.skillsfinland.fi/

« Jokaisen osallistuvan maan/alueen tulee olla International
Abilympic Federationin (IAF) jasen. Yksittaiset henkilot eivat voi
Ilmoittautua kilpailluun suoraan, vaan osallistujat valitaan IAF:n
jasenorganisaatioiden kautta.

. IAF:n jasenorganisaatioita ovat esimerkiksi jarjestot tai liitot (Suomessa Skills
Finland)

. Jokainen maa/alue voi ldhetta3 kilpailuun yhden delegaation, johon kuuluu
mm. kilpailijoita, tuomareita, tulkkeja ja joukkueenjohtaja.

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE


https://www.skillsfinland.fi/

Taitaja-lajit

101
102
104
105
201
203
204
205
206
208
209
301
302
303

Ajoneuvotekniikka
Autokorinkorjaus
Kuljetuslogistiikka
Metsakoneenkayttd
CAD-suunnittelu
Mediasuunnittelu
Jarjestelmaasiantuntija
Tietoverkkoasennus
Web-kehitys
Pelituotanto
Kyberturvallisuus
Asiakaspalvelu ja myynti
Hiusmuotoilu

Kauneudenhoito

304
305
306
307
309
310
311
312
313
314
315
316
401

Floristiikka
Lahihoitaja
Puhdistuspalvelu
Vaatteenvalmistus
Hevostenhoito
Yrittajyys
Eldintenhoito
Matkailu
Taloushallinto
Turvapalvelut
Hyvinvointiteknologia
Kiinteistonhoito

Puuseppa

404 Maalaus ja tapetointi

405
406
407
410
411
501
502
504
602
603
604
605
606

Putkiasennus
Sahkodasennus
Talonrakentaminen
Viherrakentaminen
Infrarakentaminen
Leipuri-kondiittori
Kokki

Tarjoilija
Elektroniikka-asennus
CNC-koneistus
Laborantti
Hitsaus ja levytyot

Kappaletavara-automaatio



Kilpailuviikko

Taitaja

Abilympics

Su 9.5.

Arrival

Ma 10.5.

Lajialueelle
tutustuminen

Avajaiset

Familiarization

Opening
Ceremony

Ti 11.5.

1. kilpailupaiva

Ist
Competition
Day

Ke 12.5.
2. Kilpailupaiva

2nd
Competition
Day

To 13.5. Pe 14.5.
3. Kilpailupaiva

Paattajaiset
3rd Departure

Competition
Day / Excursion

Closing
Ceremony

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE



Kumppanit mahdollistavat
ammatillisen koulutuksen
kehittymisen tarpeitaan vastaavaksi ja
vahvistavat tyonantajamielikuvaa

tulevaisuuden huippuosaajille.






Kumppanina paaset
kohtaamaan huippuosaajia
ja kertomaan tyoelaman tarpeista
seka mahdollisuuksista
tulevaisuuden tekijoille.



Kumppanina saat paikan
kehittamisverkostoon

60

oppilaitosta

ammatillista yritysta
opettajaa

GAMESZT

ABILYMPICS




Historiallinen ja
alnutlaatuinen

mahdollisuus osallistua

kansainvaliseen

ammattitaitokilpailuun

Suomessa.
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Tapaa Suomen ja maailman
parhaat ammattiosaajat
Messukeskuksessa 10.-13.5.2027




Helsinki, Suomi

Helsinki on kompakti, helposti
saavutettava ja turvallinen kaupunki, jossa
on korkea elintaso.

Puhdas luonto, metsat ja meri ympardivat
Suomen kaunista paakaupunkia.

Suomi on maailman onnellisin maa jo
kahdeksatta vuotta perakkain.

Suomi on saanut kansainvalista
tunnustusta erinomaisesta
koulutusjarjestelmastaan, erityisesti sen
sitoutumisesta tasa-arvoiseen ja
inklusiiviseen koulutukseen.

Luonnon lisaksi kaupunki tarjoaa
vierailijoille designia, arkkitehtuuria ja
kulttuuria.




Kumppanina kannat
vhteiskuntavastuuta seka edistat
koulutuksen ja tyollistymisen
mahdollisuuksia kaikille.



Tutkitusti vaikuttava,
ammattialoja ja yhteistyoverkostoja
kehittava tapahtuma.



Kilpailutoiminnan vaikuttavuus - opiskelijat

89

kokee ammattitaidon
kehittyneen kilpailun
ansiosta.

O

Luku perustuu Taitaja-kilpailijoilta vuosina 2021-2025 kerattyyn palautteeseen.

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE



Kilpailutoiminnan vaikuttavuus - opettajat

90

kokee kilpailun kehittavan hyvin tai
erinomaisesti ammattialaa ja

pitaa kilpailua merkityksellisena “

opetuksen kehittamisen kannalta. 4} i

Luvut perustuvat Taitajan kilpailujohtajilta, joukkueenjohtajilta ja
lajivastaavilta vuosina 2021-2025 kerattyyn palautteeseen.

P
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Kilpailutoiminnan vaikuttavuus - vierailijat

76 Q@

kokee, etta mielikuva o
ammatillisesta -

koulutuksesta muuttui _
positiivisemmaksi.

Luku perustuu Taitaja-kavijakyselyyn vuosilta 2023-2025.
ABILYMPICS TAITAJAMASTARE



Toivotamme tervetulleeksi
kaiken arvoiset kumppanit!

Yhteistyon sisalto ja hyodyt voivat vaihdella eri
kategorioiden valilla.

Raataloidaan yhdessa kumppanuus, joka vastaa
yrityksesi tarpeita ja tavoitteita!

Yhteyshenkilo: sari.hartikainen@skillsfinland.fi

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE



Skills Games
10.-13.5.2027
Helsingin Messukeskus

Skills Finland vastaa suurtapahtuman ja
Abilympics-kilpailun jarjestamisesta, Omnia
Taitaja-kilpaillun. Mukana jarjestamassa
yli 20 oppilaitosta.

Opetus- ja kulttuuriministerio tukee
molempien kilpailujen jarjestamista.

Tule kehittamaan kanssamme
ammatillista koulutusta
tulevaisuuden tyoelaman tarpeisiin.

Lisatietoja: skillsfinland.fi/skills-games

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE


https://www.skillsfinland.fi/skills-games
https://www.skillsfinland.fi/skills-games
https://www.skillsfinland.fi/skills-games

WE CAN.
WE BELONG.
NO LIMITS.

ABILYMPICS TAITAJAMASTARE
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