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1 Taitaja2023 oli nayttamod ammattiylpeyteen ja huippuosaamiseen

Taitaja2023 oli nayttdmd ammatilliseen huippuosaamiseen i 378 Kkilpailjaa 47 lajissa kilpaili
ammattitaidon SM-mitaleista Espoossa 8.-11.5.2023. Joukossa kilpaili todistetusti Suomen parhaat
tulevaisuuden osaajat. He varmistavat nyt ja tulevaisuudessa jokainen omalla ammattialallaan sen,

ettd myos tulevaisuudessa Suomi toimii ja pysyy elinvoimaisena.

Jos katsot tarkemmin listaa kilpailulajeista, huomaat varmasti nopeasti monta alaa, jonka
ammattilaiset huolehtivat lukuisista jokapdivaisista toiminnoistamme kotona, koulussa, tydpaikalla,
terveydenhuollossa, kauppakeskuksissa, harrastuksissa ja vapaa-ajalla. Ammatillisella osaamisella
on tarkea tehtava yhteiskunnan toimivuuden varmistamisessa. Taitaja-tapahtuman kautta voimme
kaikki yhdessa vieda eteenpain ammatillisen koulutuksen vetovoimaa, ammattiosaamista ja ylpeytta

omaan tekemiseen.

Vaikka Taitaja-tapahtuma kokonaisuutena on ammattitaitokilpailujen liséksi myds paljon muuta, oli
meille Espoossa ensisijaisen tarkedad varmistaa, ettd tapahtuman paatahdilla, finalisteilla, on upea
kokemus Taitajassa. Kilpailussa innostuttiin, kannustettiin, ndytettiin parasta osaamista, oivallettiin
uutta, solmittiin uusia ystavyyssuhteita, juhlittin ja oltiin pro. Tapahtuma kerési Tapiolan
urheilupuiston alueelle ennatysyleison tutustumaan ammatillisen koulutuksen osaamiseen ja

tulevaisuuden tekemiseen. Tapahtumassa vieraili yli 85 000 kavijaa. Se on huima ja upea maara!

Tapahtumaa ei toki rakennettu yhdessa ytssa ja rakentamiseen osallistui satojen ammattiosaajien
joukko niin Omniasta, kun muista ammatillisista oppilaitoksista, tydelamasta ja eri sidosryhmista.
Yhdessa tekeminen onkin Taitajassa yksi tapahtuman parhaista puolista ja silla myos varmistetaan
onni stunut kokonai suus. 0OYhdess? ol emme en
tukemassa ja tapahtumaa jarjestaméassad on ollut myds toinen suuri ammattiosaajien joukko,
ammattioppilaitosten opettajat ja ohjaajat. He ovat omalla osaamisellaan varmistaneet kilpailijoiden
valmentamisen, osaamisen kehittymisen seka puitteet kilpailulle. Lammin kiitos kaikille Taitaja2023-

matkalla mukana olleille!

Taitaja-tapahtuma rakennetaan vankassa vyhteistydssa tydelaman kanssa. llman mahtavia
tydeldma- ja sidosryhmakumppaneitamme Taitaja-tapahtuman rakentaminen tédssa mittakaavassa
olisi mahdotonta. Haluankin Kiittdd jokaista kumppaniamme, silla te teitte tapahtumasta totta
lainaamalla kilpailijoille tarvittavat koneet, laitteet ja tarvikkeet sekd antamalla aikaanne tuomarointiin
ja valmennuksiin. Tai esimerkiksi tekemalla tapahtuman nakyvaksi lukuisilla eri tavoilla. LA&mmin
kiitos kaikille kumppaneillemme osallistumisestanne Taitaja2023-tapahtuman rakentamiseen ja

toteuttamiseen.

emm?2 n



Ammattitaidon SM-kilpailujen lisdksi kilpailtin my6s 7.7 9.-luokkalaisten Taitaja9-kilpailussa.
Ammattitaidon SM-kilpailut ja Taitaja9 ovat jatkossakin parhaita paikkoja tutustua ammatilliseen
koulutukseen, olipa kyseessa sitten toisen asteen opiskelupaikan pohtiminen tai alan vaihto.
Toivotamme menestystéd vuoden 2024 Taitaja-tiimille seuraavan suurtapahtuman rakentamiseen i
tavataan Kuopiossa 20.-23.5.2024!

Thomas Vasenius

Kilpailujohtaja
Taitaja2023

Kuva 1: Tunnelmia Taitaja2023 tapahtumasta



2 Taitaja2023 Espoo

Vuoden 2023 Taitaja-kilpailujen paavastuullisena jarjestajana toimi Espoon seudun
koulutuskuntayhtymé& Omnia. Taitaja2023 jarjestettiin 8.-11.5.2023 Tapiolan Urheilupuiston
alueella sekd Omnian Suomenojan toimipisteessa. Liséksi osa kilpailulajeista jarjestettiin
hybriditoteutuksena tai kokonaan etatoteutuksena muissa ammatillisten oppilaitosten tiloissa.

Hybridi- ja etatoteutuksena jarjestettavia lajeja oli yhteensa viisi.

Vuoden 2023 virallisena sloganina ja hastagina toimi #0lePro. Kieliversioina kaytettiin hastageja
#VarPro ja #BePro.

Vuonna 2023 kilpailusdantdja muutettiin edellisista vuosista niin, etta kilpailijoiden korkein ika sain
olla 22 vuotta. Osa kilpailulajeista oli ikarajattomia. Ikarajattomia lajeja oli vuoden 2023 kilpailuissa

yhteensa seitseman. TaitajaPLUS-lajeja oli vuoden 2023 kilpailuissa yhteensa viisi.

2.1 Taitaja2023 pahkindnkuoressa

50 lajia ja naytoslajia,
378 kilpallijaa ja 20 kansainvalista kilpailijaa,
357 yritys- ja organisaatiokumppania,

1700 opiskelijaa mukana jarjestelyissa ja
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85 000 tapahtumavierasta.

2.2 Taitaja2023-organisaatio ja Taitaja-tiimi

Taitaja2023 Espoo -tapahtuman paavastuullinen toimija oli Espoon seudun koulutuskuntayhtyméa

Omnia. Yhteistybkumppanina toimivat Ammattiopisto Live seka lukuisia muita kumppaneita.



Kuva 2: Taitaja2023-tiimi kesékuussa 2022 (Kuva: Laura Luomalehto)

Taitaja2023-juryn jasenina toimivat

1 Ylituomari ja juryn puheenjohtaja Tapio Kattainen

Jasenina

1
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Thomas Vasenius, Taitaja2023-kilpailujohtaja

Diana Bergroth4.ampinen, Taitaja2022-kilpailujohtaja
Petteri Makkonen, Taitaja2024 kilpailujohtaja

Hanna Autere, Opetushallitus

Petri Hamalainen, TaitajaPLUS

Asiantuntijajasenina

f

Petri Horkko, Skills Finland

1 Vesa lltola, Gradia

f

Paivi Vuorihuhta, Taitaja2023 kilpailupaallikk®

Taitaja2023-tiimissa Omniassa tydskenteli henkil6ita seuraavasti



Kilpailujohtaja Thomas Vasenius, 100 % tytajalla
Kilpailup&éallikkd Paivi Vuorihuhta, 100 % tydajalla
Palvelup&allikkd Nina Kauppinen, 100 % tydajalla
Yhteyspaallikkd Jan Myller, 100 % tydajalla
Tekniikkapaallikkd Petri Honkala, 100 % tyoajalla
Viestinta- ja markkinointiasiantuntija Carita Tahtinen, 100 % tydajalla
Taitaja9-koordinaattori Johanna Jussila, 100 % tydajalla
Opinto-ohjaaja Tarja Partanen, 100 % tydajalla
Ruokapalvelukoordinaattori Jyrki Loijas, 100 % ty6ajalla
Viestintasuunnittelija Nina Maki, 80 % tydajalla
Kumppanuuskoordinaattori Salla Pere, 50 % tyQajalla

Turvallisuuspaallikkd Antti Niemela, 40 % tydajalla
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Viestintakoordinaattori (sosiaalinen media) Anni Suvisuo, 30 % tybajalla

Liséksi Taitaja-tiimissa tydskenteli yksi Omnian merkonomiopiskelija tydssaoppimisjaksolla ajalla
elokuu 2022 i1 toukokuu 2023. Muita lyhyempia Omnian opiskelijoiden tytssdoppimisjaksoja oli
Taitaja-tiimissa kaksi. Lisaksi ajalla maaliskuu 2023 - toukokuu 2023 viestinnan ja

oheistapahtumien tukena tydskenteli yksi ammattikorkeakouluharjoittelija.

Koko Omnian johto oli erittdin sitoutunut Taitaja2023 tapahtumaan. Erityisesti suuren tydpanoksen
tapahtumaan toi Omnian yhteiskuntasuhdejohtaja Paivi Korhonen, joka teki merkittavan tyon seka
seminaarien jarjestamisessa, etta laajemmin koko tapahtuman jarjestamisessa. Samoin Omnian
kuntayhtyman johtaja Tuula Antola oli laheisesti mukana koko prosessin ajan ja antoi merkittavan

panostuksensa tapahtuman jarjestamisessa.
2.3 Henkildston kehittaminen

Gradia ja Jyvaskylan ammattikorkeakoulu jarjestivat yhdessa Skills Finlandin kanssa Taitaja2023
Espoon lajivastaavakoulutukset. Taitaja-tapahtuman lajivastaavat suorittivat yhteensa yli 1000

opintopistetta néaissa koulutuksissa.



3 Tekniikka ja rakentaminen

Kilpailupaikkana Taitaja2023-kilpailussa Tapiolan urheilupuistossa toimivat Espoo Metro Areena,
Honkahalli, Tapiolan harjoitusjaahalli, Tapiolan urheiluhalli sekéa osittain myds Esport Areena.
Liséksi piha-alueelle vuokrattiin suurikokoisia telttoja. Tapiolan urheilupuisto sijaitsee hyvien
kulkuyhteyksien varrella. Alueelle paasi mainiosti esimerkiksi metrolla. Urheilupuiston alue tarjosi

hyvat puitteet myos kilpailujen oheistapahtumille.

Tapahtuman suunnittelun aikana Taitaja2023-organisaatio joutui tekemaan erittain suuren
tilamuutoksen. Matinkylan limatar Areenan oli alun perin tarkoitus toimia tapahtuman
paanayttamona. Tama oli tapahtumasuunnittelun lahtokohtana aina syksyyn 2022 asti, jolloin

varmistui, etta tilat eivat sovellu tapahtuman kayttéon.

Alkuperéisen kilpailupaikan vaihtuessa loppusyksysta 2022 kilpailujen alueen suunnittelu ja
rakentaminen jouduttiin tekemaan uudelleen hyvin nopealla aikataululla. Esimerkiksi Honkahallissa
olevien lajien rakentamiseen oli lopulta aikaa vain vajaa vuorokausi, koska tila oli varattu edelliseen
iltaan asti toiseen tilaisuuteen. Rakentaminen sujui kuitenkin kokonaisuudessaan hyvéassa

yhteistydssa ilman suurempia haasteita.

Tapahtuma ja kilpailut sujuivat tekniikan osalta erittdin hyvin. Mitddn suurempia ongelmia ei
ilmennyt ja kilpailut saatiin pidettya aikataulussa. Taitaja2023 Espoon kilpailujen rakentamisessa
yhteisty6 eri toimijoiden valilla oli saumatonta ja ratkaisukeskeistd. Toiminnassa nékyi vahva

ammattimaisen toiminnan leima ja rakentaminen sujui hyvassa yhteistydssa kaikkien kesken.
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Kuva 3: Honkahallin kilpailutunnelmia (Kuva: Laura Luomalehto / Skills Finland)
3.1 Teltat

Suuresta tilatarpeesta johtuen Tapiolan urheilupuistoon vuokrattiin kaksi suurikokoista
tapahtumatelttaa seka pieni urapolkuteltta. Suuri tapahtumateltta oli kooltaan 1800 m2. Teltassa oli
kahdeksan eri kilpailulajia. Pienempi tapahtumateltta oli kooltaan 700 m2. Telttoihin oli jarjestetty

ilmalammitys. Lammitys oli tarpeen, silld rakennusaikana oli viileaa, satoi jopa hieman lunta.

Ajoneuvoalan lajit toteutettiin etdna Omnian Suomenojan toimipisteessa. Piha-alueelle vuokrattiin

kilpailujen ajaksi 450 m2 tapahtumateltta, jossa oli esilla mm. sponsorien toimintaa.
3.2 Etélajit

Suuria koneita, laitteita tai elaimia sisaltavat lajit jarjestettiin etélajeina. Omnian Suomenojan
toimipisteessa toteutettiin ajoneuvotekniikan ja autokorinkorjauksen lajit. Stadin ammattiopistossa

Herttoniemessa toteutettin CNC-koneistus.

Automaalauksen laji toteutettiin JArvenpééssa Keudan tiloissa. Automaalauslaji tarvitsee tilan
maalauskammiolle. Hevostenhoito laji toteutettiin Lahdessa Koulutuskeskus Salpauksen tiloissa
raviradan kupeessa. Hevostenhoidosta ja automaalauksesta lahetetiin striimaus Espoo Metro

Areenalla sijaitseviin lajialueisiin.



3.3 Ulkoalueet

Tapiolan urheilupuiston hiekkakentilla jarjestettiin suurten koneiden lajit kuten metsakoneen kaytto,
infra-rakentaminen ja kuljetuslogistiikka. Kuljetuslogistiikan alueella ei kilpailtu, alueella oli lahinna
kuljetuskalustoa nahtavilla. Kilpailu toteutettiin Stadin ammattiopiston tiloissa Malmilla.
Hiekkakentalla oleville lajeille vuokratiin siirrettavat tydmaatilat.
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Kuva 4: Laji 105 Metsékoneen kaytto ulkokentilla (Kuva: Sofia Suokko (Omnia) / Skills Finland

Ulkoalueilla oli myds paljon oheistoimintaa. Ulkoalueilla esimerkiksi Espoon kaupunki jarjesti
erilaisia aktiviteetteja nuorille. Lisdksi alueella oli ndhtavilla poliisin, palokunnan ja armeijan
kalustoa seka valipaloja ja lounasta tarjoavia yrityksia.
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Kuva 5: Toiminnallista ohjelmaa ulkoalueilla (Kuva: Omnia)

3.4 Sahkot

Sahkdjen suunnittelu tehtiin lajikohtaisten tehontarvekyselyjen perusteella. Kukin lajitoimija ilmoitti
kilpailuissa kaytettavien sahkolaitteiden perustiedot. Lajialueille piirretiin lajialuekuvan perusteella
230 V ja 400 V pistokkeiden paikat. Sahkourakoitsija suunnitteli sahkonsyotot rakennusten

sahkokuvien ja em. lajialuetietojen mukaisesti.

Espoo Metro Areenalla toimivalla sahkdurakoitsijalla on yksinoikeus tiloissa tehtaviin
sahkourakoihin. Muiden alueiden séhkdurakointi kilpailutettiin. Kilpailutuksen tuloksena myés
muiden alueiden séhkdurakoinnin toteutti sama urakoitsija. Sahkoverkko toteutettiin
lajialuekohtaisten alakeskuksien ja kumikaapeleiden avulla. Hiekkakentdn sahkot toteutettiin

generaattorikaytolla.
3.5 AV-kokonaisuus

Kilpailuihin vuokratiin digitaaliset n&ytot perinteisten painettujen lajitaulujen sijaan. Naytoissa pyori

vakioformaatin mukainen lajikuvaus kustakin lajista.
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Osa lajeista tarvitsi aanenvahvistuksen. Aanenvahvistuslaitteistoja tarvitsivat esimerkiksi

l&hihoitajat, asiakaspalvelu ja myynti seka matkailu.

Etélajien striimaus toteutettiin 1adhes kokonaan ammattiopistojen voimin. Eri ammattiopistojen
opettajat seka opiskelijat kuvasivat etélajien kilpailuja ja striimit naytettiin Espoo Metro Areenassa
kunkin lajin lajialueella. Nailla etélajien lajialueilla oli my6s mahdollisuus osallistua lajien
yleisOtehtaviin.

Omnian Media- ja kuvallisen ilmaisun opiskelijat ja kaksi opettajaa toteuttivat Taitaja2023-
tapahtuman avajaisten ja paattajaisten sekad TaitajaTV:n ja Taitaja9-kilpailun striimit.

3.6 IT-kokonaisuus

Tietoverkkoyhteyksien rakentaminen ja tietokoneiden jarjestaminen kilpailualueille oli suuri
ponnistus. Toteutuksesta vastasi ulkopuolinen urakoitsija. Suurena apuna toteuttamisessa oli myds
Omnian it-osasto. Suurin haaste oli rakentaa vajaan vuorokauden aikana Honkahalliin tietoverkko
yli sadalle tietokoneelle. Tietokoneet asennuksineen vuokrattiin suurelta tietokonetoimittajalta.
Omnian omia tietokoneita kaytetiin kilpailuissa runsaasti. Esimerkiksi tuomarien arvioinneissa

kayttamat tietokoneet olivat Omniasta lainassa.
3.7 Vedet

Vesien ja viemarien suunnittelu toteutettiin kyselemalla lajitoimijoilta lajien vesi- ja viemaritarpeet
seké kaytettavat vesikalusteet. Vesi ja viemariurakka kilpailutettiin, jonka tuloksena urakoitsijalta

saatiin kilpailuihin muun muassa monet vesikalusteet ja lamminvesivaraajat vuokratuotteina.
3.8 Logistiikka

Kuljetusjarjestelyissa kaytettiin varilappujarjestelmad, jossa jokainen kilpailualueen halli tai teltta oli
koodattu eri varilla. Lajitoimijoille jarjestettiin varimerkkilaput, jotka indikoivat lajinumerolla kunkin

tavarapaketin sijainnin. Lapusta naki nopeasti varin perusteella, mihin tavara oli menossa.

Kuljetuksesta huolehtivat padosin eri ammattiopistojen kuljetuslogistiikkayksikot. Lisdksi vuokrattiin
kaksi isoa pakettiautoa, joilla kilpailun jarjestajat kuljettivat paljon tarvikkeita. Apuna olivat

yhteistybkumppanilta lainaan saadut rullakot ja muuttolaatikot.
3.9 Jatehuolto

Jatehuolto tilattiin L&T:n kautta ulkoalueille ja kilpailulajeista syntyvélle jatteelle. Ulkoalueille tilattiin

Bajamajoja Tapiolan urheilupuiston tapahtuma-alueelle kolme kappaletta ja Suomenojan
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tapahtuma-alueelle yksi inva-bajamaja seka yksi tavallinen. Kaikissa Bajamajoissa ol
kasienpesupisteet.

Pienet erat kilpailualueiden jatteista kuljetettiin lajitoimijoiden toimesta Omnian toimipisteiden
lajittelupisteisiin. Naita oli muun muassa viiltava jate ja laboranttien kayttamat tuotteet. Myo6s
rakennuslajit kuljettivat lajeista syntyvét betoni, metalli- ja maalijatteet ongelmajatteiksi luokiteltavat

erat Omnian toimipisteiden lajittelupisteisiin.

Tapiolan urheilupuiston ja Suomenojan sisdhalleissa hyédynnettiin hallien omia olemassa olevaa
infraa. Taitaja2023-organisaatio hankki tapahtuma-alueen ulkoalueille pahvi-, energia-,
palautuspullo-, metalli-, lasi-, bio-, ruokadljy- ja sekajate keraysastiat.

Ulkoalueiden siistimisesta ja hallien valisiivouksista vastasivat Omnian ja Ammattiopisto Liven

puhtaus- ja kiinteistopalvelualan opiskelijat ohjaajien johdolla.



12

4 Taitaja2023 SM-kilpailut

Taitaja2023 ammattitaidon SM-kilpailussa kilpailtiin yhteensa 50 lajissa, joista viisi oli TaitajaPLUS

lajia ja kolme ammattinaytoslajia.
4.1 Kilpailutoimisto

Kilpailutoimisto on kilpailijoiden, tuomareiden, kilpailuhuoltajien ja joukkueenjohtajien
palvelutoimisto. Taitaja2023-tapahtuman kilpailutoimisto palveli keskeisella paikalla Espoo Metro
Areenan aulassa. Kilpailutoimisto oli avoinna jokaisena kilpailupéaivana klo 8.00i 17.00.
Vastuuhenkiléina kilpailutoimiston pyorittamisessa toimi kolme Omnian liiketalouden opettajaa ja
liketalouden opiskelijoita. Opiskelijat tydskentelivat kahdessa vuorossa paivittain. Paivat olivat
Kiireisia ja tarjosivat opiskelijoille erittdin hyvan mahdollisuuden nayttdd omaa osaamistaan

erilaisissa asiakaspalvelutehtavissa.
4.2 Ruokailut Taitaja2023-tapahtumassa
4.2.1 Rakennusajan ruokailut

Tapahtuman rakennusaikana 5.-6.5.2023 tydssa olevat opiskelijat ja henkildstd ruokailivat
tapahtuma-alueen vieressa olevassa Jousenkaaren koulussa. Ruuat koululle toimitti
paayhteistybkumppani Espoo Catering. Ruokailun kaytannon jarjestelyista koulun keittidssa
vastasi Espoo Cateringin henkildstd. Apuna oli Omnian omaa ruokapalvelujen henkiléstoa seka
Omnian opiskelijoita. Ruokailu rakennuspaivien aikana yhteensa noin 1000 henkil6lle. Sunnuntain

7.5.2023 ruokailu jarjestettiin tapahtuma-alueen ruokamyyntipisteita hoitaneen yrittdjan toimesta.
4.2.2 Kilpailijoiden ruokailu tapahtuman aikana

Taitaja2023-tapahtuman aikana 8.-11.5.2023 kilpailijoiden ruokailu jarjestettiin Tapiolan
urheilupuiston alueella sijaitsevan Esport Arenan tiloissa. Ruuat toimitti padyhteistydkumppani
Espoon Catering. Ruoka-annoksia toimitettiin kilpailupéivien aikana 7000 kappaletta. Ruuat

valmistettiin Niittykummun koulun keittiossa.

Ruokien suunnitteluvaiheessa otettiin huomioon erityisruokavaliot ruokalistasuunnittelussa.
Kasviruoka valmistettiin maidottomaksi, viljattomaksi ja vegaaniseksi. Muista ruuista pyrittiin
jattdmaan pois yleisimmat yleisallergeenit pois, jotta erikseen valmistettavien erityisruokavalioiden
maara saataisiin mahdollisimman pieneksi. Paaruokien liséksi valmistettiin yksi ruokalaji kaikkien

vaikeimmille allergikoille.
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Ruuan jakelusta Esport Arenalla vastasi Omnian Lehtim&en toimipisteen ruokapalvelujen
henkilostd ruokapalveluesimiehen johdolla.

Suomenojan tapahtuma-alueen ruokailut hoidettiin Omnian ruokapalvelujen toimesta toimipisteen
omassa ruokalassa. Omnian henkiléston apuna tydskenteli Omnian ruokapalvelupajan nuoret
pajachjaajan johdolla.

4.2.3 Kilpailijoiden véalipalat

Kilpailijoiden vélipalat saatiin kumppanuuksien kautta. Valipalojen toimitti Raisio, Bonne juomat Oy,
Lejos, Arla, Moilas Oy ja Meira. Lisaksi Omnian Lehtimaen toimipisteessa valmistettiin sampyléita
paivittdin 1100 kappaletta. Valipalat ja kahvit jaettiin kilpailupaivien 9.-11.5.2023 aikana kaikille
lajialueille paivittdin Omnian sosiaali- ja terveysalan opiskelijoiden toimesta. Jakeluun osallistui 40
Omnian opiskelijaa. Jakelun toimivuudesta ja suunnittelusta vastasi Omnian Kirkkokadun
toimipisteen esimiesopiskelija. Valipaloja jaettiin yhteensa noin 3300 annosta kilpailupéivien

aikana.
4.2.4 Kaveri-illan ruokailu

Keskiviikkona 10.5.2023 jarjestettiin kilpailijoiden kaveri-ilta Tapiolan urheilupuistossa. Kilpailijoille
haluttiin tarjota hieman tavanomaista monipuolisempi ateria kaveri-illan yhteydessa. Ruuat
valmistettiin Omnian Lakelan toimipisteessa. Tarjoilusta ja sen suunnittelusta vastasivat Omnian

Lakelan toimipisteen S2-kokki sekéd kokkiopiskelijat. Ruoka-annoksia tehtiin 400 kappaletta.
4.2.5 Kespro Lounge

Taitaja2023-tapahtuman VIP-tilan, Kespro Loungen, tarjoilujen raaka-aineista vastasi
paayhteistybkumppani Kespro. Ruuat suunniteltiin yhteistydssa Kespron Foodsterien ja Omnian
ravintola- ja cateringalan opettajan kanssa. Ruokien valmistamisesta vastasivat Omnian ravintola-

ja cateringalan opiskelijat opettajien johdolla. Ruuat valmistettiin Omnian Lakelan toimipisteessa.

Tapahtumaa varten suunniteltiin Taitaja2023-leivos Omnian kondiittoriopiskelijoiden ja opettajien

toimesta. Leivokset valmistettiin Omnian Lakelan toimipisteessa.



14

Kuva 6: OlePro-leivos (Kuva: Tuija Vento / Skills Finland) ja Kespro Loungen somistusta

Tarjoilusta Kespro Longessa vastasivat Omnian tarjoilijaopiskelijat opettajien johdolla. Tilaan
vastaanottamassa vieraita oli Omnian osaamiskeskuksen opiskelijoita. Kespro Loungen
somistuksesta vastasi Omnian puutarha-alan opiskelijat opettajien johdolla. Kespro Longessa
ruokaili 9.-11.5.2023 vélisena aikana noin 2000 henkild&.

4.3 Taitaja2023 yhteisten teemojen erillispalkinnot

Erillispalkintoja jaettiin kolmessa kategoriassa; Yrittdjyys, kestava kehitys seka tyoturvallisuus ja
tydhyvinvointi. Voittava laji sai diplomin ja teemaan liittyvan kiertopalkinnon vietavaksi omaan
oppilaitokseen.

Kaikki lajit pystyivat osallistumaan kilpailuun erillispalkinnoista. Kilpailu julkistettiin 13.2.2023 ja
tavoitteena oli, etta lajit ottaisivat yhteiset teemat jo varhaisessa vaiheessa mukaan finaalitehtavan

suunnitteluun.

Ennakkokarsintalomake oli avoinna 13.2.-21.4.2023. Ennakkokarsintalomakkeessa kysyttiin
seuraavia asioita:

9 taustakysymykset: laji, vastaaja (nimi, sdhkoposti)

i avoimet vastaukset:

o mika on x teeman osuus kokonaisuudesta?
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milla tavalla teema nékyy kilpailutehtavassa?
milla tavalla teema nékyy arvioinnissa?

onko lajin yhteistydbkumppani mukana teeman toteuttamisessa?

o O O o

lisdperusteluita x teemaan

15 lajia osallistui ennakkokarsintavaiheeseen:
0o 6 lajia haki yrittajyyden palkintoa
o 15 lajia haki kestavan kehityksen palkintoa

o 9 lajia haki ty6turvallisuuden palkintoa
4.3.1 Voittajan valinta

Esiraati arvioi lajien hakemukset 2.5.2023. Esiraatiin kuului Taitaja2023 kilpailujohtaja Thomas
Vasenius, Taitaja2023 kilpailupaallikkd Paivi Vuorihuhta ja Skills Finlandin Taitajapaallikkd Petri
Horkkd. Tapahtuman aikana 9.-10.5.2023 erilliset auditointiryhméat kavivat haastattelemassa

lajitoimijat.
4.3.2 Auditoijat

Yrittajyys
Marja Vartiainen, Suomen Yrittgjat

Karri Karsi, Omnia

Kestava kehitys
Katja Katajaméaki, Skills Finland

Niina Rossi, Omnia

Tyo6turvallisuus ja tydhyvinvointi
Eeva Koskela, LahiTapiola
Kari Maenpaa, Omnia

Voittajiksi valittiin lajit 502 Kokki, 301 Asiakaspalvelu ja myynti sek& 401 Puuseppa. Kaikki lajit

saivat auditoijilta erittéin hyvat perustelut voitolle.
4.3.3 Yrittajyys | 502 Kokki

Auditoijien perustelut:
1 kilpailutehtavien yllatyksellisyys haastaa kilpailijoita miettimaan asioita uudella tavalla,
tamahan on yrittajan arkea nopeissa muutoksissa

1 Kilpailutehtavissa oli konkreettisia esimerkkejd mm. kannattavuuden huomioimisesta
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4.3.4
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lajivastaavalla oli tuoreita ajatuksia yrittajyyden roolista kaikissa Taitaja-lajeissa ja koko

Taitaja-tapahtumassa

Kestava kehitys | 301 Asiakaspalvelu ja myynti

Auditoijien perustelut:

1

= =4 =4 4 =4 =4

4.3.5

Lajissa oli huomioitu kattavasti kaikki kestavéan kehityksen nakokulmat

Kilpailijoiden ja kilpailuhuoltajien yhteisodllisyyteen oli panostettu ja siihen rohkaistiin
Omasta hyvinvoinnista huolehtimista korostettiin

Lajialue rakennettu yhdessd Ammattiopisto Liven kanssa, josta kaikki kalusteet lainassa
Ennakkokoulutuksissa oli tuotu kestava kehitys ja vastuullisuus esiin

Yhteistydkumppanit oli valittu kestévan kehityksen periaatteiden mukaisesti

Partioaitta panostaa vastuullisuuteen, heilld on 365-klubi, jossa ostoistaan saa pisteitaan,
jotka voi lahjoittaa johonkin valitsemaansa vastuullisuushankkeeseen. Myytava tuote oli
pitkaikainen ja kestava.

Tyovoima.fi on anonyymin rekrytoinnin palvelu, joka on yhden tehtavan aiheena. Kilpailijat
saivat kaikki palkinnoksi palvelulta tydnhakuvalmennuksen.

Yleisolle kerrottiin selkeéasti kestavan kehityksen tavoitteista juontojen yhteydessa.

Arvioinnissa keke mukana kaikissa moduuleissa, joten sitd pisteytetddn koko kilpailun ajan.

Tyoturvallisuus ja tydhyvinvointi | 401 Puuseppa

Auditoijien perustelut:

1

T

T

Kilpailualueen osalta oli esimerkiksi viimeistelty lattiapinnat hyvin, jotta on turvallista
tydskennelld, eiké ole kompastumis- tai liukastumisvaaraa.
Kilpailualueen valaistus oli hyva. Kilpailun aikana kiinnitettiin huomiota siisteyteen ja
jarjestykseen, pdlyntorjuntaan, henkilokohtaisten suojainten kayttéon, koneiden turvalliseen
kayttoon.
Lajivastaavien haastattelussa nousseet asiat:
0 Lajivastaavien painotus, ettd koulutuksella voidaan erityisesti vaikuttaa oikeiden
turvallisten tydskentelytapojen oppimiseen
0 Perehdytyksessa varmistetaan oikeat tydskentelytavat ja tekniikat heti alusta
alkaen, esimerkiksi tydstokoneille ei paase ennen kuin hallitsee oikeat ja turvalliset
tavat
0 Koneet ja laitteet ovat maaraysten mukaiset, suojaukset kunnossa ja turvalliset
tydskennella

o Oikean asenteen merkitys myds korostui ja sen tarkeyden vélittdminen opinnoissa
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0 Hyvaéan ergonomiaan ja tyohyvinvointiin vaikuttavina tekijoin& oikea valaistus,

sopivan korkuiset tyopdydat, tydntauotus, oikeat henkilokohtaiset suojaimet ja

nostotekniikat, mitka vaikuttavat myos turvalliseen tydskentelyyn.

Kuva 7: Yrittajyys-erillispalkinnon voittajat laji 502 Kokki, lajivastaavat Sami Kirjonen ja Daniel

Stromberg, Omnia (Kuva: Laura Luomalehto / Skills Finland)

Voittaneet lajit palkittiin lajialueilla torstaina 11.5.2023. Palkintoja oli luovuttamassa kunkin lajin

auditoijat.
4.4 Taitajien Taitaja 2023

OKil pailussa valitaan Taitajien Taitaja. Taitajie
ylpe& omasta osaamisestaan ja omasta ammatistaan sekd ammatillisesta koulutuksesta. Han on

luonteeltaan positiivinen ja ulospain suuntautunut, hyva oman lajinsa sekd ammatillisen

koulutuksen edustaja. Taitajien Taitaja on halukas ja kyvykas toimimaan oman ammattialansa ja

koko ammatillisen koulutuksen edustajana. o0 (Skill
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Vuoden 2023 Taitajien taitajaksi ja Taitaja-kilpailujen ja ammatillisen koulutuksen lahettila&ksi
valittiin putkiasennuksen kultamitalisti, Tampereen seudun ammattiopisto Tredussa opiskeleva

Viljami Turve.

.
Kl

Kuva 8: Taitajien Taitaja 2023 Viljami Turve (Kuva: Lasse Simpanen / Skills Finland)

Taitajien Taitajaksi valitaan vuosittain kultamitalisti, joka on Kilpailun aikana osoittanut olevansa

ylped omasta osaamisestaan ja ammatistaan sekd ammatillisesta koulutuksesta.

Taitaja-kilpailun jury on valinnut Kilpailijoiden joukosta Taitajien Taitajan vuosittain vuodesta 2002
[&htien. Valittu henkilo toimii Taitaja-kilpailujen ja ammatillisen koulutuksen edustajana aina
seuraavan vuoden Taitaja-kilpailuihin saakka. Viljami Turve edustaa siis Taitaja-kilpailuja ja

ammatillista koulutusta Taitaja2024 Kuopio -tapahtumaan saakka.
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Kuva 9: Taitajien Taitaja 2023 Viljami Turve (Kuva: Lasse Simpanen / Skills Finland)

On jo perinne, etta Taitajien Taitaja palkitaan autolla. Vuonna 2023 Volvo-verkosto oli vahvasti

mukana Taitajassa, ja Turve saikin vuodeksi kayttoonsa tayssahkoisen C40-mallin Volvon.
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5 Taitaja9-kilpailu

Nopeutta, nokkeluutta ja k&dentaitojen kehittamista 1 naita tavoiteltiin perusopetuksen 7.-9-

luokkalaisille suunnatussa Taitaja9-kilpailussa Espoossa 9.-10.5.2023.

Aiemmin yksipaivasena jarjestetty kilpailu jarjestettiin Espoossa toista kertaa kaksipaivaisena
kilpailuna. Ensimmaisen kerran kaksipaivaista kilpailua kokeiltiin Taitaja2022 Pori -tapahtumassa.
Tavoitteena oli yhtendaistaa perusopetuksen, ammatillisten oppilaitosten ja yrityselaman
yhteisty6ta. Espooseen saapui kilpailemaan kaikkiaan 36 joukkuetta kahdentoista eri alueen
kouluista. Kilpailu jarjestettiin Taitaja2023 tapahtuma-alueessa Tapiolan urheilupuistossa

sijaitsevassa Tapiolan urheiluhallissa.

Espoon Taitaja9-kilpailuun luotiin pohja jo Porissa, jolloin Espoon Taitaja-koordinaattori toimi Porin
Taitaja9-kilpailun yhtena tuomarina. Kilpailuun osallistuminen oli ensiarvoisen tarkeaa konkretian ja
kilpailun kaytantdjen kannalta. Porissa paatuomarin roolissa toiminut Mira Ruth-Viitanen lupautui
paatuomariksi mytds Espooseen ja oli suurena apuna Espoon Taitaja9-kilpailun suunnittelussa ja

toteuttamisessa. Espoossa Taitaja9-kilpailusta vastasi yksi koordinaattori.

Espoossa toteutettiin Taitaja9-paikalliskilpailut rekkakiertueena. Liséksi jarjestettiin paikalliskilpailut
Omnian Kirkkokadun toimipisteessa. Aluekilpailun jarjestaminen oli hyva harjoitus itse finaalia

ajatellen.

Paikalliskilpailut jarjestettiin ympari Suomea joko pakopelin tai livekilpailun avulla ja niihin osallistui
noin 12 000 oppilasta. Pakopeli on tuonut uuden ulottuvuuden Taitaja9-kilpailuun ja sen toivotaan
jatkuvan livekilpailun rinnalla. Aluekilpailut jarjestettiin livekilpailuna eri puolilla Suomea.
Finaalipaikasta Taitaja9-kilpailuun kilpaili 3931 joukkuetta. Valtakunnalliseen finaaliin paikat
maaraytyivat alueiden osallistumisaktiivisuuden mukaan vahimmaismaaran ollessa kaksi

joukkuetta ja maksimimaaran viisi joukkuetta.

Aluevastaavien valittdman tiedon lisaksi T9-kilpailusta kilpailujoukkueiden huoltajille ja
aluevastaaville jarjestettiin yksi Teams-tiedotustilaisuus tapahtumaan liittyen. Tilaisuus pidettiin
huhtikuun lopussa ja siita tehtiin tallenne, joka lahetettiin jalkikateen huoltajille ja aluevastaaville.

Naissa kaytiin [api tapahtumaan, kilpailun kulkuun seka majoitukseen liittyvia asioita.

Yhteismajoitusta ei jarjestetty T9 kilpailijoille vaan kilpailijat majoittuvat niissé hotelleissa, jotka
aluevastaavat olivat varanneet. Mydskaan yhteista iltaohjelmaa ei jarjestetty, silla kilpailijoille
haluttiin tarjota vapaus viettaa iltaa Espoossa kukin haluamallaan tavalla. Kilpailijat saivat

kayttoonsad HSL-matkalipun liikkumista varten.
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5.1 Kilpailutehtavat

Kilpailutehtavid suunniteltiin kevaan 2023 aikana oppilaitoksissa ja yhteistydssa yritysten kanssa,
jotka olivat l&hteneet tapahtumaan yhteistydkumppaneina. Tana vuonna yhteistydsta kieltaytyi
useat sellaiset tahot, jotka ovat yleensa olleet mukana Taitaja9-kilpailussa. Maailman taloudellinen

tilanne vaikutti monen yrityksen toimintaan.

Kevaan 2023 aikana tehtéaviad harjoiteltiin, testattiin ja tehtiin tarpeellisia muutoksia. Pa&atuomari oli
maaliskuussa mukana testaamassa tehtavien soveltuvuutta valtakunnalliseen finaaliin.
Tehtavakuvauksia muokattiin vielé toukokuussa. Tehtavista haluttiin monipuolisia ja toiminnallisia.
Tavoitteena oli myds, ettd tehtavat eivat ole lilan vaikeita ja ne on ehdottomasti mahdollista

suorittaa annetussa ajassa.

Taitaja9 kilpailtiin Tapiolan urheilupuistossa sijaitsevassa Tapiolan urheiluhallissa. Alku- ja
kerailyerissa oli kolme tehtavaa. Semifinaalissa ja finaalissa oli neljd tehtdvaa. Yhteensa tehtavia
oli 14. T9-tuomareina toimivat padatuomarin roolissa Mira Ruth-Viitanen Gradiasta ja tuomarin
roolissa Kaisa Kallio Lansirannikoin koulutus Oy WinNovasta.

Kilpailussa toimi lisdksi kuusi ratatuomaria. Paasaantoisesti ratatuomarit olivat erityisopettajia.
Ratatuomarit koulutettiin tehtdvaan huhti- ja toukokuussa. Péytatuomareina tehtavissa oli Omnian
opiskelijoita. Opiskelijat toimivat kellottajina ja ajanottajina tehtavapoydissa. Lisdksi joka radalla oli
yksi opiskelija kellottamassa koko tehtavaradan aikaa. Kilpailua edeltdvana iltana kaikille
kilpailussa tyoskenteleville pidettiin kenraaliharjoitus. Ensimmaisen kilpailupaivan aamuna

paatuomari kertasi sddnnot toimijoille. Tavoitteena oli T9-konseptin mukainen kokonaisuus.
5.2 Kilpailupaivat

Taitaja9 akkreditointi- ja infopisteilla tydskenteli kahden paivan ajan Omnian opiskelijat ja heité
ohjaavat opettajat. Akkreditoinnissa jaettiin kisapassit, painatetut T9 t-paidat kilpailijoille ja
toimijoille sek& T9-painatuksella varustetut jumppareput, jotka sisalsivat uudelleenkaytettavan
juomapullon T9-painatuksella seka pienen Skilly-maskotin Skills Finlandilta. T-paitojen,

jumppareppujen ja juomapullojen hankinnasta vastasi Taitaja-tiimi.

Omnian tutoropiskelijat toimivat tukihenkilGina kilpailupaivien aikana ja ohjasivat joukkueita. Tilan
puutteen vuoksi omaa tutoria ei ollut mahdollista ottaa jokaiselle joukkueelle, vaan osa tutoreista
toimi useamman joukkueen kanssa. Selkeamp&a kuitenkin olisi, etta jokaisella joukkueella olisi

oma tutor.
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Kilpailijoiden odotustilana toimi judosali Tapiolan urheiluhallissa. Odotustilassa oli koko ajan
paikalla tutoreita ja tutoreiden vastuuhenkil®. Liséksi odotustilassa oli ruotsia puhuva opettaja,
koska muutama kilpailujoukkue oli ruotsinkielinen. Samassa odotustilassa pidettiin infot suomeksi
ja ruotsiksi kilpailijoille ja huoltajille.

Ruokailut tapahtuivat eri rakennuksessa Esport Areenalla, mika oli muutaman minuutin
kavelymatkan paéassa. Ennen kilpailua joukkueet siirtyivat lampioon, jossa oli mahdollisuus
tutustua viiden minuutin ajan ennakkoon julkaistaviin tehtaviin. Osa tehtéavista selvisi vasta kilpailun
edetessa. Taman jalkeen kilpailijat siirtyivat kutsun saatuaan lahtdviivalle. Oman

kilpailusuorituksensa jalkeen, joukkueet jaivat seuraamaan eran loppuun katsomon puolelle.
5.3 Finaali

Ensimmainen kilpailupéiva tiistai 9.5.2023
1 Akkreditointi ja ruokailu
1 6 alkuerdd, joissa 6 joukkuetta kerralla - kaksi parasta erdsta semifinaaliin ja loput
kerdailyeriin
Aikataulu klo 13i 15

Kierrokset ammatillisten Taitajien kisapaikoilla

Toinen kilpailupaiva keskiviikko 10.5.2023

1 4 kerailyeraa, joissa 6 joukkuetta kerralla i kaksi parasta erasta semifinaaliin ja nelja ajalla
Aikataulu klo 97 11
Ruokailu
4 semifinaalia, joissa 6 joukkuetta kerralla 7 voittaja finaaliin ja kaksi aikojen perusteella
Aikataulu klo 12i 14
Finaali kello 14.30, joukkueita 6

=A =4 =4 4 4 =4

Palkintojen jako



Kuva 10: Taitaja9-kilpailu Tapiolan urheiluhallissa

Tulospalvelu nékyi katsomossa yhdella naytolla kilpailujen ajan ja sen kautta pystyi seuraamaan,
mitk& joukkueet kilpailivat misséakin erassa. Toisena kilpailupéivana Taitaja9-kilpailu kuvattiin ja
striimattiin. Kilpailua pystyi seuraamaan kilpailupaikan katsomon lisaksi isolta naytolta.
Taukomusiikista vastasi Ammattiopisto Liven bandi. Toisena kilpailupéivana, kilpailusuoritusten
paatyttya, joukkueilla oli mahdollisuus jaada seuraamaan joko T9-kilpailua, ammatillisia Taitajia-

kilpailuja tai lahte& kotimatkalle.

Finaalissa kilpailleet joukkueet palkittiin Tapiolan urheiluhallissa. Palkintojenjako kuvattiin ja
naytettiin ammattitaidon SM-kilpailujen palkintojenjaon yhteydessa. T9-kilpailun juonsi tiistaina
ruotsiksi Saija Tamminen-Parre sekd suomeksi Pekka Ruokomaki. Keskiviikkona kilpailun juonsi
ruotsiksi Saija Tamminen-Parre seké& suomeksi Markku Narinen. Tulospalvelua hoiti Vesa-Pekka

Peréla ja muutama muu opettaja.
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Kuva 11: Taitaja9-kilpailun tunnelmia

5.4 Tulokset

Kilpailu oli tiukka ja tasainen. Voittaja oli Joensuun lyseon koulun joukkue nimeltd Ryhma

Muukkonen. Tulokset kokonaisuudessaan loytyvat liitteistd. Palkitseminen tavoitteena oli jattaa
muisto kaikille kilpailijoille vierailusta Espoossa. Omnia hankki kaikille kilpailijoille paidat, reput ja
juomapullot. Lisdksi Omnia hankki Stadiumin lahjakortit 4.7 6. sijan joukkueille. Finalistit palkittiin

tdman liséksi tavarapalkinnoin arvoltaan:

1. 800
2.400 u
3.2.200 u
4. 50 U
5. 50
6. 50
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Voittajat saivat Rakennusteollisuus RT ry:n sponsoroimat sahképotkulaudat. Toiseksi tulleet saivat
Talous ja nuoret (TAT) sponsoroimat kaiuttimet. Kolmanneksi tulleet saivat Rakennusteollisuus RT
ry:n sponsoroimat langattomat kuulokkeet.

¥ '

)
1

"\ iy

il

Kuva 12: Taitaja9-kilpailun voittajat Ryhma Muukkonen (Kuva: Janne Suntio)



6 Kumppanuudet
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Taitaja-tapahtuma tarvitsee toteutuakseen lukuisia yritys- ja sidosryhmakumppaneita. Suuri maara

yrityksia on sitoutuneesti mukana jopa vuosikymmenia, ja he ovat tyytyvaisia yhteistytn

sujumiseen ja vastineisiin. Naiden pitkaaikaisten ja vakaiden kumppanuuksien varassa Taitaja-

kilpailulajit seka tapahtuma saadaan jarjestettyd laadukkaasti. Jotkin yritykset varautuvat

yhteisty6hon jo hyvissa ajoin tilaten kilpailutehtavissa tarvittavia koneita ja laitteita jopa 14

kuukautta ennen seuraavia kilpailuja.

Suunniteltaessa Taitaja2023 Espoo -tapahtuman yhteistydkumppanuuskokonaisuutta nousi esille

tarve monipuolistaa yrityksille tarjottavia vastineita seka vahvistaa rahasponsorionnin maaraa.

Kumppanuuspakettien laskennallisia hintoja selkeytettiin ja rahasponsoroinnille konseptoitiin uusi

malli. Taulukon (Taulukko 1) avulla kumppaneiden oli helppo hahmottaa kumppanuuksien arvot ja

vastineet.

. Piiyhteistyd- S Sk R .
Taitaja2023 Espoo kumppani ja P’;:"::;;"i“ Mestari Kisilli Ratli Fasanth. Tuontan-
i 14000 7000 3000 2
kumppanuustasot "";;":D'(‘j”" 35000 1800 € 500
Nikyvyys taitaja2023.fi Logo o= =2 A S s
verkkosivulla Kadkilla sivual Logo lajisivulla Logo lajisivulla Logo lajisivulla Logo lajisivulla Logo lajsivulla

NSkyvyys
lajislueen infotauluilla ja
paliintojenjaossa

Logo infotaululla

Logo infotaululla

Logo infotaululls Logo infotaululla

Nik lajistueelia Sl ¥ b betid |l
TAPE N paketti A paketti B paketti C
’ Logo kaikilla
Nikyvyys halleiss: iuhal
P o suurndytdilli myds | Logo Kilpailuhaliin
seki avajaisissa ja KR e R
IR = avajaisissa ja suurniytoiy
PpAINA)Sisissd 3
| phattiaisesi
= RS Standi tai teltta Pop-up stindi
Stiind kelijat muka
ik Opishelijat mukana | L o e pBiville sovitulle ajaBe
Somepaketti A f Somepaketti C
S ketti B
Nikyvyys somessa Opiskelijat mukana Blogi sekd |G°m7::‘ ! kokoava
| 1G ja FB-julkaisut s 1G-julkaisu
Oppilaitosyhteistyd RaHLAIGIdyL tybp Yhieistydpaketti A | Yhteistybpaketti B | Y C  YH
Rekry-yhteistys Raitalaidyt | Rekryyhlels!w Rekry-yhteistyd
| paketti A

Erikseen sovittavat
mediapinnat

Nimikko-tilat

rekrytydpajat

Aidat, seiniit, portit,
iattiat, ...

Hals, kilpailualue,

aukio, promenadi,

kampus, kenttd,

Taulukko 1: Taitaja2023 kumppanuudet

6.1 Vastikkeet kumppanuuksille

paketti B

Logo infotaululla
ja | Logo infotauluflia
pakintojenjaossa

N
SkillsFinland

TAITAJA
MASTARE
Espoo2023

Keskusteluissa yritysten kanssa nakyvyys ei noussut esille tdrkeimpéana vastikkeena, koska monet

yritykset ovat jo tunnettuja markkinajohtajia eika Taitaja-yleiso tarjoa heille kosketusta
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oikeanlaiseen asiakaspintaan. Keskeisin& huolenaiheina yrityksilla ovat akuutti ja alati paheneva
osaajapula seka tarve houkutella tulevia osaajia yrityksensa toimialalle. Nakyvyytta tdrkeAmpana
koettiin lasnaolo rajapinnassa, jossa henkilokohtaisella tasolla voidaan tavoittaa ja innostaa
koululaisia, opiskelijoita, opettajia ja opoja.

Tahan toiveeseen Taitaja2023-tapahtuma vastasi usealla tavalla. Padyhteistyokumppaneille ja
Mestari-tason kumppaneille tarjottiin mahdollisuutta pitaa standia 9.7 10.5. Tapahtumatorilla Espoo
Metro Areenan aulatiloissa. Tila oli hyvin keskeinen tapahtumavieraiden kulkemisen nakokulmasta
ja yhteistyékumppanien oli helppo kontaktoida tapahtumavieraita Tapahtumaorin kautta.

Oppilaitosyhteistyon ja yritysyhteistydn vahvistamiseksi rakennettiin lisdksi Taitaja-treffit-
yhteyshenkildverkosto, jota varten kerattiin oppilaitosten, yritysten ja muiden organisaatioiden
edustajilta suostumus yhteystietojen jakamiseen.

Yritysten kanssa kaydyissa keskusteluissa nousivat esille media-, some- ja etenkin TikTok-
materiaalien tuottamisen haasteet. Yrityksilla on vaikeuksia I6ytéd& nuoria media-alan ja somen
osaajia, jotka pystyvat tekemaan nopealla aikataululla visuaalisia tarinoita eri alustoille. Omnian
media-alan opiskelijat toteuttivat yhteistydssa yritysten kanssa edella mainittuja
viestintamateriaaleja, joita julkaistiin yritysten omilla ja Taitajan somekanavilla. Yritykset olivat
palveluun tyytyvaisia ja halusivat jatkaa yhteistyota opiskelijoiden kanssa.

Yrityksille tarjottiin mahdollisuutta jarjestaa raataloityja yhteistytpajoja yhteistydssa oppilaitosten
kanssa. TyOpajoissa olisi syvennetty yrityksen ja oppilaitoksen valista yhteistydta. Taméa konsepti
ei loytanyt oikeaa ymparistta Taitaja-tapahtuman tiimoilta, mutta konseptia voisi hyddyntaa
my6hemmin syvennettaessa oppilaitoksen ja yrityksen valista yhteisty6ta.

Etukateen oli suunniteltu Taitaja2023 yhteyspaallikon toimesta, ettd osa Espoo Metro Areenan
mainospinnoista luovutetaan kumppanien kayttéon tapahtuman ajaksi. Tasta jouduttiin kuitenkin
luopumaan. Espoo Metro Areena hallinnoi mainospintoja ja asetetut rajoitteet eivét olisi
mahdollistaneet kaikille paayhteistybkumppaneille tasapuolisesti tarjottavia mainospintoja.
Tulevissa tapahtumissa eri mainospintojen tuotteistaminen on kuitenkin vastine, joka voi olla

mabhdollinen lisatulojen lahde.

Yrityksille tarjottiin myds mahdollisuutta saada yrityksen nime&ma nimikkotilansa Taitaja-
tapahtumaan. Kespro nimesi oman VIP-ravintolansa Kespro-Loungeksi ja Teknologiateollisuus ry

oman kokonaisuutensa Teknolounge-nimell&.



28

6.2 Taitaja2023 kumppanuudet

Taitaja2023 Espoo -tapahtumassa oli mukana yhteensa 357 kumppania. Tapahtuman yhteydessa
solmittiin monivuotisia kumppanuussopimuksia. Kestavan kehityksen pilotoitavana toimintamallina
oli paayhteistydkumppanuus Visu Kaluste Oy:n kanssa. Kolmivuotisen sopimuksen perusteella
kumppaniyritys valmisti 604 Laboranttilajin tyOpisteet, jotka ovat kaytdssd useamman vuoden.
Kumppani huolehtii my6s kalusteiden kuljetuksesta ja varastoinnista kilpailujen valilla.

Rahasponsoreiden saaminen oli erittain haasteellista, koska Taitaja-kumppanuuskonsepti on
rakennettu palvelemaan koneisiin, laitteisiin, tarvikkeisiin, palveluihin ja muihin rahattomiin
vastineisiin liittyvia tarpeita, joiden avulla toteutetaan varsinaiset kilpailulajit.
Paayhteistybkumppanuuksista neuvoteltaessa laitteiden lainaamisen laskennallisen arvon ja
arvonlisaverollisen rahasumman maksamisessa on ilmiselvéa epasuhta, jonka perusteleminen

kumppaniehdokkaille on vaikeaa.

Kumppanuusneuvotteluissa noudatettiin linjausta, ettei toimialan yksinoikeuksia anneta
yhdellek&an yrityksille. Yritykset hyvaksyvat linjauksen hyvin, koska se perusteltiin yhteisella

huolella koko toimialan houkuttelevuudesta seké alan tulevien osaajien saamisesta.
6.3 Tapahtumatori yleisévirtojen keskiossa

Taitaja2023 Espoo -tapahtuman Tapahtumatori jarjestettiin Espoo Metro Areenan aulatiloissa 9.7
10.5.



Kuva 13: Tapahtumatorin tunnelmia (Kuva: Omnia)

Tapahtumatori toteutettiin keskeisimmalla paikalla mahdollisimman runsaan kavijamaaran
varmistamiseksi seka saariskin minimoimiseksi. Yleisonkierron ohjaamisessa ja opasteiden
sijoittelussa huomioitiin Tapahtumatorin keskeinen asema kuljettaessa kilpailualueelta toiselle.
Yleisbopastus Espoo Metro Areenassa toteutettiin siten, etta kilpailualueelle kulkeminen ohjattiin

kiertona Tapahtumatorin kautta.

Kumppaniyritykset olivat hyvin tyytyvaisia yleisémaariin seka kavijarajapinnassa toteutuneisiin
kohtaamisiin. Useat yritykset mainitsivat saaneensa rekrytoitua uusia ammattilaisia

Tapahtumatorin kautta.

Yrityksié rohkaistiin tuomaan Tapahtumatorin standeille elamyksellista toiminnallisuutta, jotta
kavijat voivat kokea jotakin ainutkertaista ja ennenkokematonta. Monet yritykset tarttuivat
haasteeseen ja toivat paikalle simulaattoreita, etdohjattavia laitteita, tehtavia, arvontoja ja muita

elamyksia.
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Kuusitoista yritysta toi paikalle koulutussimulaattorin tai toimialaa esittelevan toimintaympariston.
Yleisolle avoinna oli jopa samoja simulaattoreita, joilla kilpailijat suorittivat omia kilpailulajejaan.
Jotkin yritykset toivat toimintaymparisténsa ulkoalueille, esimerkkina vaikkapa Lannen Tractors

Oy:n ja Espoo Golfin yhteistydssé toteuttama Kaivuri-golf-toimintapiste.

Kuva 14: Lannen kaivurigolf-piste Tapiolan urheilupuiston ulkoalueella (Kuva: Laura Luomalehto /
Skills Finland)

Kaikkiaan Tapahtumatorille sekéa ulkoalueiden toimintapisteille osallistui 50 yritysta. Kavijoilta
saatiin paljon hyvaa palautetta Tapahtumatorin seka ulkoalueiden toiminnallisuudesta, joka palveli
yleis0d avaamalla uusia ndkodkulmia ammatillisen koulutuksen monipuolisuuteen seka eri

ammattien toimintaymparistoihin.

Tapahtumatori toimi erinomaisena paikkana saattaa kumppaneita yhteen toistensa seka

Taitaja2024 Kuopio ja Taitaja2025 Turku -tapahtumien jarjestdjien kanssa.
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6.4 Taitaja-treffit i yhteystiedot palveluna

Taitaja-tapahtuma palvelee kaikkia sidosryhmiaéan ja tarkeana osana on auttaa eri sidosryhmié
verkostoitumaan keskenaan. Taitaja2023 Espoo -tapahtuman yhtena palveluna oli Taitaja-treffit,
jotka mahdollistivat yritysten ja oppilaitosten tapaamiset joko tapahtuman yhteydessa tai
ulkopuolella.

Taitaja-organisaatiomme kerési oppilaitosten yritysyhteistydsta seké yritysten
oppilaitosyhteistytsta vastaavien henkildiden yhteystiedot sek& suostumuksen naiden tietojen
jakamiseen. Yhteystietoja kerattdessa pyydettiin kertomaan oma vastuualue:
Oppilaitos/yritysyhteistyd, Oppisopimukset, Rekrytointi tai Tydelamassa oppiminen -toiminta.

Yhteystietojen jakelun yhteydessa ohjeistettiin vastaanottajia olemaan suoraan yhteydessa
tavoittelemiinsa henkil6ihin seké sopimaan tapaaminen tapahtuman aikana Espoo Metro Areenan
Taitaja-treffipaikalle tai myohemmin vapaasti valittuun aikaan ja paikkaan.

Jarjestely oli osallistujille vaivaton eik& edellyttédnyt yhteyshenkildiden paivystamista standeilla
tapaamisia odottelemassa. Useat yritysten ja oppilaitosten edustajat saivat sovittua tapaamisia
palvelumme kautta Taitaja-tapahtuman aikana ja sen jalkeen. Taitaja-treffit-konsepti sai hyvan

vastaanoton ja sité pyydettiin jatkamaan myos tulevina vuosina.
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7 Viestinta ja markkinointi

Taitaja2023-tiimissa viestinnasta ja markkinoinnista vastasi 1 asiantuntija 100 % ty6ajalla ajalla
1.3.2022-31.8.2023. Asiantuntija vastasi koko viestinnan ja markkinoinnin suunnittelusta ja

osallistui toteutukseen taysimaaraisesti.

Asiantuntijan lisaksi ajalla 1.1.2023-30.6.2023 viestinndssa oli 1 suunnittelija 80 % tydajalla.
Alkuvuodesta suunnittelija keskittyi taitaja2023.fi verkkosivujen finaalisivujen rakentamiseen ja
yllapitoon, jonka jalkeen han siirtyi tapahtuma-alueen opasteiden ja muun visuaalisen materiaalin

tuottamiseen ja tilaamiseen.

Naiden kahden henkiltn lisaksi tukena oli Omnian viestinnéasta yksi graafikko tarvittaessa.

Somekanavista vastasi kesakuusta 2022 kesakuuhun 2023 Omnian viestinndn koordinaattori noin

30 % tyobajalla ennen tapahtumapaéivia ja noin 60 % tydajalla tapahtumapaivien aikana.

Kuva 15: Taitaja2023 markkinointi- ja brandikuvia
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7.1 Visuaalinen ilme

Taitaja2023 visuaalinen ilme seuraa Skills Finlandin ilmettd melko tarkasti lisavarinddn Omnian
tilenpunainen (#D44404). Kuvituskuvina toimii Omnian opiskelijoiden ottamat markkinointikuvat
ammattiasuihin pukeutuneista nuorista poseeraamassa tummansiniselld téhtia tuikkivalla taustalla.

Tumma tausta antoi suurelle osaa markkinointiaineistoa vahvan, tunnistettavan ilmeen.

TAITAJA
MASTARE N
Espoo2023 | SkillsFinland

Ammattitaidon SM-kilpailut
Tapiolan urheilupuistossa

Tapahtuma on vuoden paras paikka tutustua ammatilliseen
feps i ileval ijoihin ja osaajiin. Taitaja-
SM-mitalei

iin
per intoihin perustuvissa lajeissa.

Tule tutust ilpailuihin ja moni iseen oheisohjelmaan
9.-11.5. Tapahtumaan on vapaa paasy. Katso tarkka ohjelma
verkkosivuilta taitaja2023.fi. Tervetuloa!

350

yritys- ja
organisaatio-
kumppania

1200

opiskelijaa
jarjestelyissa
mukana

tiujezo2fi
y

0 _
£ge 3
‘ 14 v

Ammattitaidon

SM.-kilpail
S e

Kuva 16: Lehti- ja bussimainokset brandikuvilla

Itse tapahtuman ilme noudatti vahvasti markkinoinnissa kaytettya tyylia ja sita tuotiin esiin
tapahtumapaikalla olevissa digiscreeneissa, roll-upeissa, julisteissa ja suurmainoksissa. Myos
kisa-alueiden lajinaytoilla pyoriva aineisto tehtiin tyylikkaasti brandin mukaiseksi.
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Kuva 17: Taitaja2023-materiaaleja

7.2 Valokuvat

Omnian Media-alan ja kuvallisen ilmaisun opiskelijat olivat suunnitteluvaiheesta asti avainroolissa
Taitaja2023 markkinointi- ja brandikuvien osalta. Markkinointi- ja brandikuvat kuvattiin Omnian

Media-alan ja kuvallisen ilmaisun opiskelijoiden toimesta huhtikuussa 2022.

Inspiraationa valokuviin kaytettiin aiemmin kevaalla valmistunutta virallista Taitaja2023-videota,
jonka kuvauksesta ja toteutuksesta myés Omnian opiskelijat vastasivat. Valokuvissa esiintyi
samoja opiskelijoita, jotka olivat mukana videon kuvauksissa. Samoin kuvaajat ja kuvauspaikka
olivat samat, kun videolla. Nain kuviin saatiin yhtendinen ilme videon kanssa. limeesta saatiin upea
ja yhtenainen. Markkinointi- ja brandikuvat saivat paljon kiitosta ja olivat Espoon sekd Omnian

nakoisia, tuoden esille opiskelijoiden monimuotoisuutta ja eri aloja.

Taitaja-tapahtuman aikana opiskelijat kiersivat kuvaamassa kaikki lajit ja kisaajat Skills Finlandin

kuvapankkiin. Opiskelijat myos kuvasivat ja leikkasivat paivittdisen TaitajaTV-striimil&hetyksen,



35

jossa esiintyi tapahtuman juontaja Christoffer Strandberg. Vuonna 2023 valokuvien ottamisesta ja
paivittamisesta paavastuu Skills Finlandin valokuvapankkiin oli Skills Finlandilla ja Omnian
opettajalla opiskelijoineen. TaitajaTV:n osalta pddvastuu oli Taitajan viestinnalla ja Omnian

opettajalla opiskelijoineen.

Omnian viestinnalla oli lisaksi omat valokuvaajat kiertaméassa tapahtumaa ja ottamassa paivittain
kuvia avainhetkista, lajeista, kisaajista, oheistapahtumista ja tunnelmista yleiseen jakoon Omnian
Taitaja-kuvapankkiin.
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Kuva 18: TaitajaTV:n kuvaus, juontaja Christoffer Strandberg ja Omnian opiskelijat

7.3 Verkkosivut

Taitaja2023.fi -sivusto on rakennettu WordPress -alustalle valmista Taitaja-teemaa noudattaen.
Sivuston rakentaminen aloitettiin hyodyntamalla Taitaja2022.fi -sivuston pohjaa. Ensimmainen
versio Taitaja2023.fi -sivustosta julkaistiin 13.5.2022, jotta oleellinen informaatio oli I6ydettavissa jo
Taitaja2022-finaalin aikana. Sivuston markkinointi aloitettiin vasta Taitaja2022-tapahtuman jalkeen.
Ensimmainen julkinen julkaisu tehtiin kapulanvaihdosta Porin kilpailujen jalkeen.
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Kuva 19: Taitaja2023.fi etusivu

Ensimmainen kavijapiikki verkkosivuilla oli 7.9.2022, jolloin jarjestettiin vuoden 2023 Taitajavuoden
avauslahetys verkossa. Tallgin verkkosivujen kavijamaara nousi noin 10 vierailijaa/paiva 361
vierailjaan. Avauslahetyksen jalkeen sivustolla on vieraillut péivittain noin 107 100 kavijaa.
12.12.2022 havaittiin verkkosivujen toinen kavijapiikki. Talloin sivulla vieraili 530 kavijaa. Kyseisené
paivana verkkosivuilla julkaistiin semifinaalitehtavat, joka varmasti on osatekija taméan kavijapiikin
kohdalla. Semifinaalitehtavien julkaisun jalkeen verkkosivuston paivittdinen kavijamaara siirtyi yli

100 kavijaan.

30.1.7 3.2.2023 verkkosivujen kavijamaarassa on havaittavissa semifinaalien vaikutus.
Semifinaaliviikolla paras kavijamaarapaiva on 1.2.2023, jolloin verkkosivuilla vieraili 1 337 kavijaa.
Muina paivind semifinaaliviikolla kavijamaarat pysyttelivat yli 1 000 paivittaisessa kavijassa.
Semifinaalien ja finaalien valisena aikana kavijamaarat pysyttelivat yli 100 paivittaisessa kavijassa,
kunnes toukokuun 3. paiva paivittdinen kavijamaara nousi yli 1 000 kavijaan. Finaaliviikko 8.7
11.5.2023 oli verkkosivujen menestynein viikko kavijamaarén osalta, joka noudattaa edellisten

vuosien kaavaa vahvasti.

Finaaliviikolla sivustolla vieraili
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ma 8.5.2023 1 3 705 kavijaa
i 9.5.2023 1 4 131 kavijaa

ke 10.5.2023 7 3 668 kavijaa
to 11.5.2023 7 4 814 kavijaa

= =4 =4 =4

Ajalla 13.5.2022i1 5.6.2023 verkkosivuja katseltiin 372 360 kertaa. Kavijamaara sivulla oli 47 303 ja
heista 96,4 % oli Suomesta. Viisi suurinta kaupunkia kayttajien keskuudessa oli Helsinki 26 824
kéavijaa, Tampere 4 825 kavijaa, Espoo 4 467 kavijaa, Oulu 3 633 kavijaa seké Vantaa 3 139
kéavijaa. Ulkomailta viisi suosituinta kavijamaata oli Irlanti 530 kavijaa, Ruotsi 293 kavijaa, Saksa

104 kavijaa seka Viro 96 kavijaa.

Uutisia ja blogikirjoituksia julkaistiin verkkosivuilla ympéari vuoden. Ensimmainen uutinen julkaistiin
19.5.2022, jossa kerrottiin Taitaja-kapulan siirtyneen Espooseen. Taman jalkeen uutisia on
julkaistu Taitaja2023-tapahtuman tilanteista. Blogikirjoitukset alkoivat maltillisemmin ja suurin osa
kirjoituksista sijoittui kevaalle 2023. Paayhteystydkumppanuuden kumppanuuspaketti sisalsi
mahdollisuuden kirjoittaa blogikirjoituksen Taitaja2023-verkkosivuille. Tahan mahdollisuuteen

tarttui suurin osa paayhteistybkumppaneista.

Verkkosivuista tehtiin kolme kieliversiota: suomi, ruotsi seka englanti. Paasivustona toimi
suomenkieliset sivut ja suurin osa ndista sivuista kaannettiin myos ruotsiksi. Englanninkieliselle
sivustolle kddnnettiin ne sivut, jotka olivat tapahtuman kannalta oleelliset sivut. Kavijoista
suomenkielista selainta kaytti 39 339 kavijaa, englanninkielista selainta 5 875 kavijaa seka

ruotsinkielista selainta 1 150 kavijaa.

Taitaja2023.fi -sivuston Top 5 suosituimmat sivut

Taitaja2023.fi -etusivu i 31 931 kavijaa
Lajit -sivu i 6 100 kavijaa

Vierailijalle -sivu i 4 436 kavijaa
Kilpailuohjelma -sivu i 4 236 kavijaa

o~ w DN PE

Materiaalipankki -sivu T 2 600 kavijaa
7.3.1 Medialle sivu

Taitaja2023.fi-verkkosivuille rakennettiin ensimmaisté kertaa oma medialle suunnattu sivu. Sivun
tarkoituksena oli helpottaa oppilaitosten viestijoiden sek& median tiedon saamista Taitaja2023-

tapahtumasta ja helpottaa esimerkiksi tapahtumakuvien I0ytymista.
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Sivulle linkitettiin Skills Finlandin kuvapankki sekd Omnian kuvapankki, sometiedot, tapahtuma-
alueen kartat, logot ja MediaHUBIn aukioloajat. Sivulle laitettiin Taitaja2023-organisaation
viestinnén yhteystiedot ja myos Skills Finlandin viestinnan yhteystiedot.

Medialle-sivu avattiin 28.1.2023. Sivua katsottiin 4.6.2023 mennessa 939 kertaa.
7.3.2 Materiaalipankki

Materiaalipankkia paivitettiin koko Taitaja2023-matkan ajan. Materiaalipankki haluttiin ehdottomasti
pitad kayttajaystavallisend, ajankohtaisena ja siistind. Tama onnistui hyvalla otsikoinnilla ja

aktiivisella paivittamisella.

Ylimpé&néa materiaalipankissa haluttiin pitda aina sen hetken tarkeimmat materiaalit ja vanhoja
materiaaleja kasattiin sivuston alalaitaan arkistoon, josta ne olivat kuitenkin nahtavissa ja

tarvittaessa kaytettavissa. Materiaalipankkia katsottiin 4.6.2023 mennessa 6173 kertaa.
7.3.3 Sisalléntuotanto tapahtuman aikana

Taitaja2023-tapahtuman aikana otettiin kayttoéon aiempaa laajempi ja tarkempi suunnitelma
sisallontuotannosta verkkosivuille ja mediatiedotteisiin tapahtumapaivien aikana. Sisaltdja
tekemaan palkattiin Omnian toimesta freelancer-toimittaja, jolle Taitaja-kilpailut ja Skills Finland
olivat tuttuja. Mediatiedotteita l&hetettiin joka paiva ja jokaisena paivana teema oli eri. Taméan
lisaksi taitaja2023.fi-verkkosivuille tuotettiin sisaltdja vahintaan yksi paivassa. Nama jaettiin myos

Taitajan, Omnian ja Skills Finlandin somekanavissa.

Ajalla 8.-14.5.2023 suosituimmat uutiset taitaja2023.fi verkkosivuilla olivat

1. Taitaja2023-tapahtumassa ndkyi ammattiylpeys ja osaaminen i Katso kilpailujen tulokset! -
388 kavijaa

2. Taitajien Taitajaksi valittu Viljami Turve: En ole koskaan voittanut mitaan, joten tuntuu
hienolta i ja oudolta - 249 kéavijaa
Taitaja2023-kilpailun tulokset - 154 kavijaa
Taitaja2023-finaalissa kilpailee 378 kilpailijaa - 110 kavijaa

Taitaja9-kilpailun voittajajoukkue on selvilla - 84 kavijaa

7.4 Sosiaalinen media

Taitaja-tapahtumalla on sosiaalisessa mediassa tilit Facebookissa, Instagramissa, LinkedInissa,

TikTokissa, Twitterisséa sekd YouTubessa. Taitaja2023-tapahtuma keskittyi tekem&éan julkaisuja
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paasaantoisesti kaikkiin kanaviin. Laadukkaan sisallén varmistamiseksi jokaisessa kanavassa,
resurssisyista TikTok-alustan kaytto jatettiin pois.

Sisallontuotannossa hyddynnettiin jokaisen kanavan ominaispiirteita. Instagramissa painotettiin
enemman visuaaliseen sisaltoon, kun taas Facebookissa, Linkedlnissa sekd Twitterissa enemman
tekstimaiseen sisaltoon. Instagramissa pyrittiin myos tarjoamaan kaikki tarvittava tieto itse
sovelluksen sisélla, kun taas muissa somekanavissa linkkien avulla ohjattiin lukemaan tietoa eri

sivuilta.
7.4.1 Visuaalinen siséalto

Sosiaalisen median materiaalissa pyrittiin hyddyntdmaan Taitaja2022-tapahtumassa otettuja kuvia
mahdollisimman laajasti. Hyddynsimme vuoden aikana myds itse otettuja kuvia, jotka olivat
esimerkiksi jollain tavalla vuodenaikaan sidonnaisia. Skilly-maskottia hyddynsimme aina kun
mahdollista, koska Skilly varmisti aina hyvén kattavuuden julkaisuille.

TATAA |

SAHKOASENNUS

ISTU TAITAJA-LAJEIHIN
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Kuva 20: Instagram-materiaaleja Tiesitkd taman Taitaja-tapahtumasta? ja lajiesittely
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Visuaalisinta sisaltoa tuotettiin Instagramiin, jossa julkaistiin sarjamuotoisesti muun muassa
lajiesittelyt sek& uuden Espoossa aloitetun Tiesitko taméan Taitaja-tapahtumasta-kokonaisuuden.
Instagramin eri julkaisumuotoja hyddynnettiin laajasti ja sisdlt6a tuotettiin niin still-kuvana, kuin
videon muodossa Instagram Reelseihin.

Oppilaitoksille, yhteistybkumppaneille sek& muille tarkoitetussa sosiaalisen median materiaaleissa
tarjottiin valmiiksi tuotettua sisalttéad sekd mahdollisuuden muokata pohjia itselleen sopiviksi
hyddyntaen Canva-alustaa. Canvassa oleviin pohjiin pystyi muokkaamaan esimerkiksi oman
oppilaitoksen logon tai kilpailijan ja kilpailtavan lajin nimen seka lisaaméaan kilpailijan kuvan.
Loimme my6s muun muassa Olemme yhteistyokumppani -tarran seka kehyksia, joita pystyi
lisaam&an omien kuvien paalle esimerkiksi Photoshopia hyddyntéaen.

Valmiiksi tehdyille materiaaleille luotiin vaihtoehtoinen alt-teksti valmiiksi seka tarjottiin valmiita
esimerkkeja julkaisuteksteihin. Pyrimme pitdmaan huolen siitd, etta kayttajan on oman valintansa

mukaan mahdollisuus kayttdd vahan tai paljon aikaa sosiaalisen median julkaisuiden luomiseen.

TAITAJA
MASTARE | 9
Espoo2023 | skillsFinland

Taitaja2023-semifinaalit
30.1.-3.2.2023

TAITAJA2023-
semifinaalit

30.1.-3.2.2023

ILMOITTAUDU TAITAJA-SEMIFINALISTIKS!
ILMOITTAUTUMISAIKA 3.-28.10.2022

woQEKAMI TR | N

Skillsinkand

OLEMME
TAITAIA2023
KUMPPANI

sty

ey W
gmme
aja2023 %
ifinaalien

ILMOITTAUDU TAITAJA-SEMIFINALISTIKSI
ILMOITTAUTUMISAIKA 3.28.10.2022

Kuva 21: Esimerkkeja valmiista somepohijista ja niiden kaytosta
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7.4.2 Kumppanuuspaketit

Taitaja2023 Espoo tarjosi kolmessa eri kumppanipaketissa nakyvyytta sosiaalisessa mediassa.
Naiden kolmen paketin avulla pystyttiin pitamaan kumppanijulkaisut hallinnassa, eika julkaisuista
tullut tunnetta, etté kyseisia julkaisuja olisi jotenkin liilkaa. Aineisto julkaisuja varten toimitettiin
Google Forms-lomaketta hyédyntéaen ja julkaisut toteutettiin kumppanin toiveiden mukaisesti joko
kuvana, logona tai Reels-videona.

Taitaja2023 kumppanipaketit sosiaalisen median nakékulmasta
1 Somepaketti A - Paayhteistybkumppani
Blogikirjoitus taitaja2023.fi-sivustolle
Instagram ja Facebook-julkaisu: yhteisty6kumppaniesittely
Somepaketti B Mestari
Instagram-julkaisu: yhteistydkumppaniesittely

Somepaketti C - Kisalli

=A =4 =4 4 =4 =4

Instagram julkaisu: kokoava kuva/postaus yhteistyokumppaneista

Sosiaalisen median lisaksi padyhteistyékumppaneilla oli mahdollisuus kirjoittaa blogikirjoitus
taitaja2023.fi-verkkosivuille. Yhteensa 25 paayhteistytkumppania toteutti blogikirjoituksen. Kaikki
blogikirjoitukset ja yhteistyésomepostaukset saatiin julkaistua ennen tapahtumaviikkoa. Blogit
jaettiin my6s Taitajan Facebookissa. Blogien kavijamaarat jaivat kokonaisuudessaan kuitenkin

alhaisiksi.

Ensimmainen yhteistydkumppaniblogi julkaistiin 28.3.2023. Suosituimmat yhteistydkumppanien
blogijulkaisut 4.6.2023 mennessa olivat:

1. Kaukokiito etsii sinua, tuleva logistiikka-alan taitaja! - 109 kavijaa
Tulevaisuuden autoala kutsuu toimialarajat rikkovia moniosaajia - 105 kavijaa
Tasmaosaamista tydelamaan i kaikkien tyoikaisten ja -kuntoisten panosta tarvitaan - 87
kavijaa
Taitaja2023 1 ABB:n blogi - 85 kavijaa
Tybvoimapula ei ratkea siirtelemalla tekijoita alalta toiselle 1 tydelamén ja koulutuksen

jarjestajien vuoropuhelua tarvitaan - 77 kavijaa

Taitaja2023.fi-verkkosivujen suosituin blogijulkaisu oli Ammattiopisto Liven kirjoittaman kirjoitus
TaitajaPLUS-kilpailu avaa ovia erityista tukea tarvitseville opiskelijoille. Blogi julkaistiin

marraskuussa 2022 ja se oli ensimmainen, joka taitaja2023.fi blogeihin tehtiin.
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7.4.3 Vaikuttavuus

Vaikuttavuuden mittaaminen perustuu Taitaja2023 Espoossa kattavuuteen, nayttokertoihin sek&
seuraajamaariin. Tassa kappaleessa esitetyt luvut on ajallisesti laskettu ajalta 21.6.20221
29.5.2023.

Taitaja2023-tapahtumassa oli kaytdssa viisi aihetunnistetta: #Taitaja2023, #Mastare2023,
#0lePro, #VarPro seka #BePro. BePro on naista ainut, jonka tulos ei ole vertauskelpoinen silla

aihetunnistetta on kaytetty suurilla maarilla myos eri tarkoitukseen.

Julkaisumé&arat aihetunnisteilla Instagramissa
1 #Taitaja202371 1771
1 #Mastare2023 1 319
1 #OleProi 1449
1 #VarProi 421

Instagramissa rikottiin 3 000 seuraajan rajapyykki tapahtuman jalkeisena perjantaina 11.5.2023.
Kaksi Taitaja2023-tapahtuman julkaisuista sijoittui myds Top 5 tykatyimpiin julkaisuihin koko

Taitaja-tilin historiassa.

TOP 5 Julkaistu Tykkaykset

2 22.5.2019 368
4 1.2.2021 346
5 27.1.2021 310

Taulukko 2: Instagram top 5 julkaisua

Instagram oli Taitaja2023-kanavista kanava, joka kerasi eniten uusia seuraajia seka kanava, jossa
tehtiin eniten julkaisuja. Kattavuudeltaan Facebook-julkaisut tavoittivat parhaiten. Twitterissa
julkaistiin vain 20 omaa julkaisua, mutta muuten uudelleen twiitattiin julkaisuja, joihin Taitaja-tili oli
merkitty.
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Kanava 21.6.2022 29.5.2023 Kasvu% Kattavuus/ Julkaisujen
(lukumaara) nayttokerrat maara

FACEBOOK | 5229 5341 2,1 % (112) 49 936 117
INSTAGRAM | 2454 3 009 22,6 % (555) | 22239 167
LINKEDIN 278 479 72,3% (201) | 19 166 45
TWITTER 850 874 2,8 % (24) 15 553 20
YOUTUBE 449 566 26,1 % (117) | 19704 10
TIKTOK 155 247 59,4 % (92) Ei laskettu Ei laskettu

Taulukko 3: Sosiaalisen median julkaisujen kattavuus



YouTubessa julkaistiin striimit avajaisista, paattajaisista seka Taitaja9-kilpailusta. Taman lisaksi

TaitajaTV-lahetyksia julkaistiin nelja 8.1 11.5.2023 vélisena aikana.

Julkaisupéivd | Video Katselukerrat
7.9.2022 Taitaja2023 7 vuoden avaus 1341
7.9.2022 Taitaja2023 1 OlePro video 2 637
8.5.2023 Taitaja2023 7 Avajaiset 2274
8.5.2023 TaitajaTV 1369
9.5.2023 Taitaja9-alkuerat 1260
9.5.2023 TaitajaTV 1503
10.5.2023 Taitaja9-finaali 1636
10.5.2023 TaitajaTV 1395
11.5.2023 Taitaja2023 1 Paattajaiset 5211
11.5.2023 TaitajaTV 1078

Taulukko 4: YouTube-videoiden katselukerrat

7.5 Tapahtumalehti

Taitaja2023-tapahtumalehti toteutettiin yhteistydssa paayhteistydokumppanin Slicen kanssa. Lehti

toteutettiin ensimmaista kertaa nain vahvassa kumppanuusyhteistydssa. Lehden taitosta ja
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mainostilan myynnista vastasi kokonaisuudessaan Slice. Taitajan viestinta vastasi lehden Taitaja-

sisalloista. Liséksi kaikille suurimmille yhteistydoppilaitoksille, Espoon kaupungille ja Skills
Finlandille tarjottiin mahdollisuus toteuttaa omat osuudet lehden sisalldista. Lisdksi muutamalle

paayhteistyokumppanille tarjottiin tilaa lehdesté. Lehden siséltdja koordinoin Taitajan viestinta.

Lehden verkkoversio julkaistiin 27.4.2023. Verkkolehtea markkinoitiin Taitajan ja Slicen somessa.

Lisaksi se nostettiin molempien verkkosivuille. Printtilehte&a painettiin 12 000 kpl ja sité jaettiin

tapahtuma-alueella seka hotellien auloissa.
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Kuva 22: Taitaja2023-tapahtumalehti (Kuva: Slice.fi)

7.6 Digitaaliset lajinaytot ja printtimateriaalit tapahtuma-alueilla

Taitaja2023 Espoo halusi toteuttaa perinteiset printtilajitaulut digitaalisina. Lajitaulujen kooksi
val ittiin digitaal i s e taietladssatafigsadliprintatiAlgjitacialajin aan ul k
esittelyalueiden nayttdjen lisaksi.

Lajinaytdissa pyori kahdeksan sivuinen aineisto:
91 lajinumero, nimi ja lyhyt kuvaus lajista
kilpailijat

yleiskuvaus kilpailutehtavasta

1

1

1 lajin yhteistybkumppaneiden logot

1 paayhteistybkumppaneiden logot (3 sivua)
1

Taitaja2023-markkinointikuva

Materiaali on kokonaisuudessaan kuvina yhden lajin osalta raportin liitteena.
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Lue lisaa taitaja2023.fi

Ville Vepsalainen Samu Yrjénen
Omnia Kouvolan Ammattiopisto Eduko

Lajin yhteistyokumppanit

Yleiskuvaus kilpailutehtéivésté

o = TOYOTA
Autonkuljettaja ja yt jettaja kuljettavat paketti- ja SCHENKER KAUKOKIITO
kuorma-autolla seka yhdistelmaaj Ila erilaisia tavaroita liikentees- SCANIA NATEL LY

53 ennakoivasti, taloudellisesti ja turvallisesti. Tydss3 kaytetaan erilaisia
kuormausvalineita, kuten trukkia, kappaletavaranosturia ja pydrakuor-

* B 1] 3
maajaa. Tyohon kuuluu kuormankésrtlelya asiakaspalvelua ja terminaa- O haklife & WURTH A HIHB

ikka (GPS-paikannuslaitteet, erilaiset AKT

avigointijar i élykoml lar an viestinnan laitteet) kuu- (=]
luvat myds tehtaviin, O SATAEDU ~ @RABIA Keuda ﬂm] StadinAO

Linj ja kuljettaa matkustajia paikallis-, pikavuoro-, linja-

ja tilauslikenteessa. Linja-autonkuljettajan tys on palveluammatti. ¢ . /a e
OSAO & @ samiebu s

Kilpailu on yksil8kilpailu. REDU

‘ tr@du ’ VARIA :,"t" Novida 9§ wa.o ESEDU

Kuva 23: Esimerkkeja lajialueen digimateriaaleista

Perinteiset printtitaulut (1300x700 mm) olivat lajeissa:

1 103 (Keuda)
104 ulkolaji

105 ulkolaji

P5 ulkolaji

309 (Salpaus)
410 ulkolaji

411 ulkolaji

603 (Stadin AO)

=A =4 =4 =4 4 4 -4
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Kuva 24: Esimerkki ulkolajien printtitaulusta

Tapahtumassa oli kaytdéssad monipuolisesti printtimateriaaleja, muun muassa opasteita, julisteita,
rolluppeja, tienvarsikyltteja ja jattikarttoja. Kaikki printtimateriaalit tilattin Punamustalta. Punamusta
toimi myos Taitaja-yhteistydkumppanina eli osa materiaaleista saatiin kumppanuuden kautta.

Liséksi opasteina tapahtumassa oli jatti-ilmapalloja sekd muutamia Porin Taitaja-tapahtumasta
tulleita vuosiluvuttomia materiaaleja, joita pystyttiin hyddyntdmaan myés Espoossa.



Kuva 25: Espoo Metro Areenan suurmainokset

7.7 Muita painomateriaaleja

Kilpailijoille tilattiin Taitaja2023-logolla painatetut oranssit jumppareput ja termoskahvimukit.
Kahvimukeihin kaiverrutettiin kilpailijoiden nimi ja lajinumero. Nain lahjasta saatiin
henkilokohtaisempi. Kilpailijat haluttiin myds huomioida henkildkohtaisella viestilla ja jokaiselle

kilpailijalle kiinnitettiin reppuun kortti, johon kilpailijan nimi kirjoitettiin k&sin. Kortteja painatettiin
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suomen ja ruotsin kielella ja kaikki ruotsin kielell& kilpailevat kilpailijat saivat kortin ruotsin kielella.

Palkintojenjakoa varten tilattiin myds kortit, jotka kiinnitettiin kukkiin. Korteissa oli ohjeet

palkintosumman lunastamiseen. My6s nama kortit tilattiin suomen ja ruotsin kielella.
























































































































































































































